
Ingénieur de recherche au sein d’une équipe mixte Université Paris-Sud - INRIA.  En charge du 

développement d’une plateforme web pour l ’analyse de données en relation avec une équipe de chercheurs 

statisticiens.

 Développement intégral de l ’application.

 Pilotage du projet,  conception de l ’architecture,  déploiement et maintenance.

 Présentation du projet lors de séminaires scientifiques.

E X P É R I E N C E  P R O F E S S I O N N E L L E

I N G É N I E U R  D E  R E C H E R C H E  I N R I A  2 0 1 5  -  2 0 1 7

  A n g u l a r ,  P y t h o n ,  R ,  D 3 . j s

Ingénieur de recherche au Laboratoire de Recherche en Informatique en charge du projet Cartolabe.  

L’application web Cartolabe (www.cartolabe.fr)  permet d’explorer de larges corpus de données présentés 

sous forme de carte interactive.  Des algorithmes d’analyse de données permettent de produire une 

représentation en 2D des données et des méthodes de visualisation avancées permettent de visualiser 

rapidement plusieurs mil l ions de points dans le navigateur.

 Analyse et visualisation de grandes quantités de données (1-10M entités) extraites de domaines variés 

(publications scientifiques,  offres d’emploi ,  grand débat national ,  . . . )

 Gestion du projet en collaboration avec plusieurs équipes de chercheurs.

 Contribution à la rédaction d’articles scientifiques.

I N G É N I E U R  D E  R E C H E R C H E  L R I  -  C N R S  2 0 1 8  -  2 0 2 0

  A n g u l a r ,  P y t h o n ,  D 3 . j s

Ingénieur de recherche dans l ’équipe PARIETAL de l ’ INRIA en charge du projet NeuroLang 

(https://neurolang.github.io/) .  NeuroLang est un système de requête probabil iste sur des données 

hétérogènes,  adapté en particulier aux données de neuro-imagerie,  et qui s ’appuie sur le langage de 

requêtes Datalog pour interpréter et résoudre des requêtes d’algèbre relationnelle sur un ensemble de 

données.  J ’ interviens en tant qu’ingénieur pour optimiser le moteur de requêtes et contribuer au 

développement de l ’application web associée au projet.

 Contribution aux projets open-source de l ’équipe en général .

 Encadrement du travail  de développement logiciel  des doctorants et post-doctorants au sein de l ’équipe.

 Présentation du projet ainsi  que des travaux réalisés,  et contribution à la rédaction d’articles et de 

white-paper.

I N G É N I E U R  D E  R E C H E R C H E  I N R I A  2 0 2 1  -  2 0 2 2

  P y t h o n ,  S c i k i t - l e a r n ,  D a t a l o g ,  J a v a S c r i p t

Ingénieur développeur senior en informatique, diplômé d’école d’ ingénieur,  spécial iste de la gestion,  l ’analyse et 

la visualisation de données,  je suis également titulaire d’un master recherche en intell igence artificiel le.  Je 

contribue depuis plusieurs années au développement de projets open-source pour des instituts de r echerche 

français avec un intérêt particulier pour les projets pluridisciplinaires et les problématiques l iées à l ’analyse et à 

la visualisation de données massives.  J ’ai  l ’habitude de travail ler avec des équipes agiles pour concevoir et réaliser 

des solutions logiciel les adaptées aux besoins tout en valorisant l ’ init iative,  le partage de connaissances,  et les 

bonnes pratiques de développement.

+33 (0)6 48 10 03 34

jonasrenault@gmail .com

https:/ / jonasrenault .github.io
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E N S E E I H T ,  T o u l o u s e

F O R M A T I O N

D I P L O M E  D ’ I N G É N I E U R  E N  I N F O R M A T I Q U E  E T  2 0 0 6 - 2 0 0 9
M A T H É M A T I Q U E S  A P P L I Q U É E S

U n i v e r s i t é  P a u l  S a b a t i e r ,  T o u l o u s e

M A S T E R  R E C H E R C H E  E N  I N T E L L I G E N C E  A R T I F I C I E L L E  2 0 0 9

U n i v e r s i t é  P a r i s  1 ,  P a r i s

L I C E N C E  A R T S  P L A S T I Q U E S ,  E S T H É T I Q U E  2 0 1 5 - 2 0 1 8
E T  S C I E N C E S  D E  L ’ A R T

U n i v e r s i t é  P a r i s  N a n t e r r e ,  N a n t e r r e

M A S T E R  D E  P H I L O S O P H I E  2 0 1 8 - 2 0 2 0

Intégré dans une équipe de développeurs internationaux,  j ’ai  participé au développement d’un agent de 

diagnostic et résolution de problèmes pour téléphones portables.  L ’agent virtuel uti l ise des méthodes 

d’apprentissage machine pour diagnostiquer automatiquement le problème de l ’uti l isateur par une série de 

questions,  puis propose des solutions.

 Implémentation d’algorithmes de machine learning (classification,  algorithmes de recherche. . . )  en 

collaboration avec des chercheurs du Xerox Research Center Europe.

 Développement de l ’application web (front & back end).

 Travail  par méthodes agiles (pair programming, TDD, continuous integration).

I N G É N I E U R  R & D  W D S ,  A  X e r o x  C o m p a n y  2 0 1 4  -  2 0 1 5

  J a v a ,  J a v a S c r i p t ,  R e d i s ,  P l a y F r a m e w o r k

Développeur pour une startup spécial isée dans la conception et la réalisation de réseaux sociaux.  Mise en 

place d’applications web riches (fil  d’actualités,  messagerie instantanée, cartographie,  recherche et visualisa-

t ion de données. . . )

 Création d’applications web adaptées aux besoins du cl ient.

 Util isation de bases de données NoSQL pour la recherche et l ’ indexation de données.

D É V E L O P P E U R  W E B  7 C i r c l e s  2 0 1 1  -  2 0 1 4

  J a v a ,  J a v a S c r i p t ,  E l a s t i c S e a r c h ,  M o n g o D B

Stage de fin d’études dans une équipe de recherche en traitement du langage naturel .  Conception d’un outi l  

de traduction statistique de SMS.

 Mise en place d’un système de traduction statistique à l ’état de l ’art .

 Évaluation et amélioration des performances.

 Documentation et mémoire de recherche.

S T A G E  M A C H I N E  L E A R N I N G  C E A  2 0 0 9

  P e r l ,  C ,  M o s e s ,  G i z a + +

Ingénieur consultant sur des projets de développement pour des cl ients variés (Louis Vuitton, Crédit Agricole,  

Banque de France,  Gendarmerie Nationale) .

 Conception de solutions logiciel les en collaboration avec le cl ient.

 Mise en place de méthodes Agiles.

I N G É N I E U R  D ’ É T U D E S  V a l t e c h  2 0 1 0  -  2 0 1 1

  J a v a ,  J a v a S c r i p t ,  S p r i n g ,  G W T
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